Photoshop中的几个重要概念


在学习Photoshop CS5软件之前，出了需要对软件的应用领域、安装配置要求、常用专业术语和文件格式等相关知识有所了解外，为了提高读者的学习速度，这里还将对Photoshop 

CS5软件中的 选区、图层、路径、通道、蒙版、滤镜几个重要概念进行介绍，帮助读者提升学习速度。

· 选区

在Photoshop中编辑或合成图像，首先要接触到的就是选区。选区表示的虽然只是一个选择的范围，但是通过创建选区可以进行抠图、删除杂乱背景等操作，是图像设计和处理操作中应用最为广泛的基础概念。

· 图层

图层是Photoshop中的一个重要概念，使用Photoshop进行图像合成时，可以理解为将多个图层上的图像进行重叠。此时不同的图层上承载着图像中的不同部分，进行重叠后形成新的图像效果，通过对图层混合模式进行设置，可以调整整体图像的效果，在更大程度上丰富了图像的调整效果。

· 路径

路径同样也是Photoshop软件操作中的重要概念，可以将其看作是一种工具，主要用于绘制平滑线条、平滑图像选择区域、辅助抠图、定义画笔等工具的绘制轨迹。简单来讲，路径就是在Photoshop中完成与形状、线条有关操作的一项工具，绘制路径可以快速得到需要的线条效果或形状图像。

· 通道

在Photoshop中通道的概念与图层类似，用于存放图像的颜色信息和选区信息。在具体使用时可通过调整通道中的颜色信息来改变图像的色彩，或对通道进行相应的编辑操作以调整图像或选区信息，从而制作出与众不同的图像效果。
· 蒙版

蒙版是为保护图像区域不受图像编辑的影响而存在的，在Photoshop软件中，蒙版主要用于对不需要编辑的部分图像进行保护，起到隔离的作用。在对图像进行合成时，蒙版是柔和合成效果必不可少的工具，使用最多的是图层蒙版。
· 滤镜

Photoshop软件中的滤镜可以说是一个多功能的图像过滤装置，它遵循一定的程序算法，以像素为单位对图像中的像素进行分析，并对其颜色、亮度、饱和度、对比度、色调、分布、排列等属性进行计算和变换处理，从而完成原图像部分或全部像素属性参数的调节或控制，多用于图像特效的添加和制作。

